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PREFACIO '§

Nés professores estamos sempre muito atarefados,
apressados, com um numero excessivo de turmas para
lecionar, muitas provas para serem corrigidas, e diversos
outros afazeres. Entretanto, quando paramos para refletir
sobre o caminho, percebemos que ainda temos sonhos e que
em algum momento precisamos tornd-los realidade.

O ato de ensinar é andlogo ao ato de semear. Sim, semear
em terreno fértil, com cuidado e afeto, e conduzir os alunos e
alunas pelos caminhos do conhecimento. Nds professores, ndo
podemos passar pelas vidas dos nossos estudantes sem deixar
nossas raizes, nossos rastros e sem realizar sonhos possiveis.

Acreditamos que metodologias de ensino mais atrativas e
dfetivas sdo capazes de levar os nossos alunos e alunas a uma
maior conexdo com a matematica.

Diante disso, foi proposto o projeto que deu origem a este
Didario. Embarquem em nossa aventura, acreditando, vocé
também, que muitas sementes podem ser plantadas e sonhos
serem realizados.

Neste didrio, trazemos algumas narrativas para a reflexdo.
Sdo pequenos depoimentos dos estudantes que participaram
do projeto de construcdo e insercdo de jogos envolvendo
funcées polinomiais. Esperamos, por meio desse Didrio,
mostrar mais um caminho possivel... Juntem-se a nés e
embarque nesse sonho!
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APRESENTACAO @'

A proposta deste Didrio/Scrap digital é complementar o
manual dos jogos “JOGANDO SE ENSINA, BRINCANDO SE
APRENDE - Possibilidades para a aprendizagem de funcgdes
polinomiais de 1° grau”, outro artefato que compée o Produto
Educacional elaborado para a aquisi¢do do titulo de Mestre, no
Programa de Pos-Graduacdo de Ensino em Educagdo Bdsica
(PPGEB/CAp-UER)).

Trazemos aqui algumas narrativas dos estudantes
participantes, utilizadas na andlise dos resultados do uso dos
jogos matematicos aplicados ao conteudo de fungoes
polinomiais do 1° grau. Tivemos como proposta o
desenvolvimento de metodologias ludicas, com intuito de
promover interacdo entre alunos e alunas, além da
aprendizagem.

As narrativas trazem as impressodes dos alunos quanto a
construgdo, desenvolvimento e acdo (jogar) dos jogos, dos quais
eles foram coautores. Este didrio relata as experiéncias dos
estudantes na construgdo dos jogos, fazendo uma releitura dos
jogos tradicionais: BINGO, UNO e DOMINO, a partir do contetido
de funcdées polinomiais do 1° grau. Essas atividades foram
desenvolvidas durante um bimestre nas turmas do 9° ano.

Esperamos que o produto educacional, composto pelo
Manual e por esse Didrio, possam servir de inspiragcéo e como
material de apoio em suas aulas.







A ESCOLHA DO TEMA

Com o intuito em levar aos alunos recursos metodolégicos
que despertem a vontade de aprender matemadtica, utilizamos
os jogos como ferramenta educacional para proporcionar o
desenvolvimento no ensino e aprendizagem por meio de
atividades ludicas nas turmas do 9° ano. Nos levantamentos
realizados, percebemos que as funcées polinomiais do 1° grau
representam um conteudo cobrado em diversas fases do
ensino, inclusive no ensino superior. Partindo dessa
necessidade e das dificuldades encontradas nos estudantes,
optamos em utilizar jogos como metodologias pedagadgica .
Essa escolha surgiu apos observar que atualmente os
estudantes jogam com frequéncia o UNO, BINGO, DOMINO,

durante seu tempo livre na escola.
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Dia: 01 de setembro de 2023

Apresentacdo do tema aos alunos...

Neste dia os alunos foram informados da sua participagdo
na construgcdo dos jogos. Alguns ficaram receosos, outros
acharam a ideia "sem no¢do", outros se sentiram incapazes e
alguns acharam que poderia ser divertido.

Mas, de modo geral, eles aceitaram o desafio de trabalhar
no projeto de jogos junto a professora!

Foi passado aos estudantes o termo de consentimento para
que os responsaveis pudessem, caso concordassem, autorizar
que participassem no projeto com os jogos.

Os alunos foram informados de que os jogos seriam
desenvolvidos a partir do conteudo trabalhado no 4° bimestre,
ou seja, as fungées polinomiais do 1° grau.

Foram informados também que seriam construidos os
jogos BINGO, DOMINO e UNO envolvendo as mesmas regras
bdsicas, mas com o conteido matemadtico proposto.
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Dia: 05 de outubro de 2023 J M

O desenvolvimento do DOMINO... @

Neste dia os alunos foram divididos em grupos e cada
grupo recebeu uma folha de rascunho para elaborarem as
questdes que iriam compor o jogo "DOMINO DAS FUNCOES
AFIM".

Os alunos ficaram euforicos e alguns com receio de ndo
conseguir desenveolver as questoes para o jogo. Mesmo assim,
eles se ajudaram e formaram uma equipe bastante
colaborativa. A maioria dos estudantes foram participativos e
responsdveis. Sentiram-se importantes, valorizados e, apesar
de toda agitacdo, conseguiram concluir o conteiudo matematico
proposto.

“ Professora vé se estou fazendo certo? ”
“0Oba, como sou inteligente! N
“ Professora me explica de novo porque ainda estou
com duvida. “




Dia: 19 de outubro de 2023

A confeccéio do DOMINO...

Neste dia os alunos se juntaram conforme acharam melhor
para realizar a atividade livre de confecc¢do das pecas.

As pecas foram levadas impressas para os alunos fazerem o
recorte, colar em papéis coloridos, plastificar e em seguida
cortar novamente.

Alguns alunos ficaram ansiosos para ver o jogo pronto, pois
queriam jogar. Ja outros, acharam cansativo realizar a parte do
recorte. No geral, todos participaram da confecgdo; uns
colando, outros cortando, organizando e conferindo o0s
conjuntos de pecas.

E finalmente o DOMINO ficou pronto!




Dia: 26 de outubro de 2023

Dia de desenvolvimento do BINGO!
No primeiro momento, os alunos foram para a sala MAKER

onde desenvolveram os design das cartelas e selecionaram a

utilizada através de uma votacdo.
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Dia: 09 de novembro de 2023

A criagcdo das questées para compor o BINGO:

Neste dia os alunos fizeram uma votagdo sobre a criag¢éo da
cartela. Ao final, acabaram criando individualmente, cada um,
a sua cartela, de acordo com a regra determinada. Os numeros
sorteados sdo de 01 a 30 para o f(x) da funcdo. Cada aluno
escolheu a sua fung¢édo polinomial, atribuiu os f(x) e criou a sua

"cartela rascunho".
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Dia: 16 de novembro de 2023

A escolha das cores, dos modelos das cartas e das questées do
UNO...

Nesse dia fomos para a sala Maker. A atividade de escolha do
layout deixou os alunos agitados. Escolhido o layout, eles
colocaram a mdo na massa para o desenvolvimento das
questdes. Consultaram a internet, utilizaram livros como
material de apoio e se dedicaram muito na construc¢do das
questoes do jogo. Os alunos e alunas foram organizados em

grupos e cada grupo ficou responsdvel por um tema que i/ria 4

compor o jogo. e liscang ¢

N\ 1 (/
“ Professora, me explica novamente??? o, anlte furs
oal melus. M&/&ém
“ Professora, veja se esta certo??? “ W
/IA' co)

“ Professora o que vocé acha dessa questdo aqui? “
3
0

Ufa! Apesar de um dia com muitos acontecimentos, os

resultados foram maravilhosos. Todos estavam muito

empenhados em elaborar as questées que iriam compor o jogo.




Dia: 23 de novembro de 2023

A confecdo das Cartelas do BINGO e as cartas do UNO...
Neste dia foram confeccionadas as cartelas do BINGO e as
cartas do UNO; realizamos os recortes, a colagem do verso das

cartas, a plastificacdo e o recorte final .
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Dia: 30 de novembro de 2023

O dia dos JOGOS:

Este dia foi o mais esperado pelos estudantes e, de certo
modo, para quem esteve com eles em cada etapa do trabalho.
Conseguimos ver o trabalho pronto e a sensacdo de missdo
cumprida!

O BINGO foi contagiante, até mesmo os estudantes que
eram menos participativos interagiram e se divertiram muito.
Foi uma energia incrivel!

“ Professora quando vai ter mais BINGO?”
“Eu adorei, pena que ndo ganhei.”
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“Sou competitivo, estou tenso, quero ganhar! “

E vdlido ressaltar que neste dia planejamos jogar todos os
jogos, mas ndo foi possivel, pois o BINGO foi produtivo e os
alunos ficaram pedindo pra jogarem mais.




Dia: 06 de fevereiro de 2024

Neste dia fomos todos para a sala Maker da Escola para os
estudantes fazerem a autoavaliacdo por rubricas de avaliagdo
e responderem as perguntas do questiondrio com base na
modelo de SAVI sobre a andlise dos jogos.

Foi explicado aos estudantes a importdncia daquele
momento, pois as respostas deles seriam utilizadas na andlise
dos resultados da pesquisa. Eles compreenderam e
colaboraram.

Em seguida, Ihes foi solicitado que elaborassem um pequeno
texto/depoimento sobre a experiéncia vivida através do projeto

com os jogos. Sdo trazidos a partir daqui essas narrativas...

Rubricas de aprendizagem: Um instrumento avaliativo a serem empregados na coleta de
resultados desta pesquisa. Essa ferramenta informa aos estudantes, antecipadamente, os
objetivos a serem alcangados em determinada atividade ou avalia¢do.

Modelo de Savi: Avaliam jogos educacionais como ferramenta de aprendizagem.

18




Memodrias de 2023 - 4° bimestre/Execucao do Projeto

NARRATIVAS
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ALUNO 05" - “Eu gostei muito, bom entendi muito.
O jogo BINGO eu achei que tinha que ter mais
BINGO pra bincar e aprender muito bom aprender
com esta brincadeira. Bom pra divertir varias
pessoas. Outros professores nao faz isso que a
professora Darlene faz. Professora foi muito bom,
mais eu nao gostei do DOMINO, ele foi muio
estranho, eu vou falar a verdade. Foi divertido poder
ajudar varias pessoas que ta precisando de aprender
matematica. Darlene vocé é uma das melhores

11

professoras que eu ja tive esses anos. Eu consegui
aprender com vocé Darlene o que nenhum outro
professor conseguiu me ensinar. Muito obrigado! ”
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ALUNO 60 - “Eu achei as atividades boas para
expandir os nossos conhecimentos e mostrar
que a matematica pode ser sim uma matéria

legal e divertida. [...] essas interacoes entre

professores e alunos, além do aluno aprender a

matéria sem ser tediosa e aproxima professores
e alunos. Muito obrigada professora pela

atividade.”

ALUNO 59 - “No inicio eu achei que o projeto era sem pé
nem cabeca [...] mas conforme a professora comecou a
explicar melhor comecou a ficar divertido. [...] néo
imaginei que um bingo e um uno de funcées seriam tdo
divertidos e fdceis de compreender. Durante a confec¢éo
dos jogos foi muito divertido, nés rimos e brincamos,
criamos muitas memédrias boas.”

ALUNO 55 - “Eu gostei do
jogo, valeu muito a pena

participar dos jogos.”
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ALUNO 52 — “Foi muito bom a experiéncia de

participar dos jogos, do comeco até o fim.

Gostei muito dos jogos também. [ ...| acho que a

— . . .
o gente poderia fazer fazerisso mais vezes.
um—
J— Muito legal e divertido os jogos, me distrai
u—
o ... brincando.Noinicio achei dificil mas depois
| inis
1 conseguientender de boa, gostei demais.”
1
i

“ ALUNO 53 — “Foi um jogo bom, me diverti muito.”

25
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ALUNO 50 — “ Gostei muito das @
avaliacdes, achei melhor do que ficar
apenas olhando para o quadro, gostei
também de ter ajudado a criar um jogo
que pode servir para outros alunos e
professores. [...] também acho que os
demais professores podiam fazer mais ‘
atividades desse tipo, acho que €
melhor para aprender.” °
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ALUNO 48 - “ A experiéncia que eu tive com
esse projeto foi boa, mas a parte do
desenvolvimento deu um pouco de trabalho,
mas depois que ficou tudo pronto foi bem
legal. Foi uma experiéncia diferente. No
comec¢o ndo gostei muito, mais depois eu

comecei a entender e ficou fdcil. A parte dos

PG G G GG I
.-----------------------------'

jogos foi bacana e divertida.”




entendemos a matéria de matematica, foi muito

legal e se divertimos. Quem diz que nao tem como

se divertir em aula de matematica esta enganado.
O mais dificil foi o domin6. Eu amei as aulas.

Parabéns professora, foi 6timo. ”










ALUNO 38 - “ Eu posso dizer que ensinar o
conteudo de funcées e também utilizar as

funcées como jogos é muito legal. |...] os jogos
sdo complemento ou mais uma forma de ensinar
funcdes mais interativa e mais dindmica. Utilizar
funcées como jogos é muito bom para praticar o

que foi aprendido e uma boa experiéncia com
matematica e também de certo modo
proporciona diversdo, o que é uma coisa

muito legal. ”
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.tipo.”
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H:L"ALUNO 33 — “ Foi uma aula o6tima,

.maneira, gostei muito desses tipos de
aula, faz relembrar os velhos tempos
em familia, foi muito bom, joguei com
meus colegas, quero mais aulas desse

ALUNO 31 — “ Vamos comecar... as criacdes em
si foram demoradas, mas a gente conseguiu
fazer com algumas complicagdes, ainda na sala
maker. Por conta de imprevistos com a net.
Quando, comegamos a produzir o BINGO,
DOMINO e UNO, foi um periodo dificil de
desenvolviemento, mas valeu cada segundo se
eu voltasse no tempo eu faria tudo de novo e
jogaria tudo novamente e a experiéncia foi 6tima,
espero que eu tenha mais experiéncia assim no
1° ano. Antes de terminar quero dizer que a
minha cartela do Batman venceu! Eu sou o
Batman!”

32
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ALUNO 36 — “Gostei muito, achei muito maneiro dessas aulas
diferentes, aprendi muita coisa que eu ndo sabia ainda e
foram aulas muito boa e divertida. Achei mais fdcil de
aprender com aulas assim. Foi uma experiéncia muito boa e
eu acredito que meus colegas de classe achou o mesmo.
Parabéns pelo sua dedicacdo em nos ensinar dessa forma,
que na minha opinido é mais fdcil. Gostaria de expressar a
minha sincera gratiddo pelo apoio e pelo excelente
contetdo escolar que vocé compartilhou comigo. Suas
aplicacoes e materiais foram fundamentais para o meu
aprendizado e desenvolvimento. Muito obrigada por sua
dedicacdo e generosidade em compartilhar seu
conhecimento. Sou muito grato por vocé ter feito parte da
minha jornada educacional.”

S 4
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ALUNO 35 - “ No inicio achei meio dificil e lento, mas
depois quando comec¢amos a elaborar as cartelas achei
legal. Gostei muito de jogar o BINGO, o UNO foi uma
ideia muito boa, o DOMINO foi criativo e uma forma
muito legal esses trabalhos de jogos sao bons para
distrair e uma forma mais legal de fazer atividades,
achei que ficou muito bom principalmente o BINGO,
que foi o melhor jogo na minha opiniao, achei mais
legal a hora de jogar, mas o momento de encontrar os
resultados também foi muito bom. Foi bom até para
aprender melhor, além de poder repricar em outras
turmas, o pessoal vai gostar muito. ”




ALUNo 28 — * ['oi muito divertido. quando a
profcssora deu a ideia cu fiquei animado. mas um
pouco chatcado por s¢ complicado. mas mesmo
assim fui Id4 me esforcei ¢ fiz tudo. os desing. fiz
tudo certinho. fizemos as cartelas. fizemos
BINGO. UNO ¢ at¢ que foi manciro. Fomos para
sala maker. Claro que fiz tamb¢m um pouco de
bagunca. At¢ o domino nos fizemos. O bingo na
sala valendo prémios. cu atd fui um pouco
compctitivo. enfim. foi muito manciro matemaica
csse ano. Ainda mais com a professora mais
maravilhosa. cla ¢ tudo.’
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ALUNO 47 - “Eu gostei muito de como ndés montamos os
jogos e depois jogamos.”

35
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ALUNO 27 - ““Eu achei bem interessante e também mais
facil aprender matemdtica” em forma de jogos
matemdticos. Que fizeram eu e outras pessoas a

desenvolver a matemdtica de uma forma criativa e bem

mais interesante que os exercicios. Foi bem legal 0 UNO,

O BINGO matemadtico, deu uma visdo bem ampla sobre o

assunto e de forma divertida, creio que isso despertou

interesse melhor na turma. Eles se envolveram e pelo
menos tentaram entender o conceito matemadtico. Creio

eu que assim como os jogos me ajudaram a resolver

questdes da prova, outros alunos também conseguiram.
Pode parecer bestera, mas foi extremamente necessario
pro nosso desenvolviemento, além da professora traze
brindes que aproximou e contagiou a turma, ela semyr

buscando algo bom pra nés alunos.”

_

ALUNG 44 - “Fai bem interessantes, seria boam terem
lo ~ 3 . m t! E'I. -” Z

36
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® o bom, muito legal, espero poder fazer de novo,
PP assim que passivel. ”




ALUNO 18 - “ As atividades foram bem legais. A que eu mais
gostei foi o BINGO, por ser simples e legal. Tamném teve o UNO
com as mesmas regras, com cientistas e inventores, nés também
crianos a cartela do BINGO, teve umas que ficaram boas e outras
nem tanto. A cartela que ganhou foi uma batmam. A atividade em
que a maioria gostou foi o BINGO, pois todos tinham chance de I
ganhar. Na segunda rodada eu ganhei! ”

38




ALUNO 19 - “No comeco eu achei que seria
dificil, mas quando comecamos a
confeccionar os jogos eu gostei muito, foi
muito divertido montar cada jogos, nos
fizemos o UNO, DOMINO e o BINGO,
tivemos que fazer varias funcdes. Pra dar
um valor especifico. Para os jogos
montamos varias retas numéricas para os

jogos. No BINGO tinha uma funcio ai a i

gente tinha que tirar um namero e o

namero que saia tinhamos que somar com
ovalor da funcgio ai ia dar o namero para

marcar na cartela, quando completasse
toda a cartela ganhava o BINGO! Eu ajudei
a professora a plastificar e colar os jogos,
organizamos todas as pecas dos jogos uma

por uma.”
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ALUNO 17 - “bostei muito dos jogos, foi uma experiéncia
incrivel poder fazer uma atividade diferente, porque
sorrimos, brincamos e queira muito agradecer a nossa

queria professora por nos proporcionar momentos
incriveis, através dessas atividades. Se aproximamos de
pessoas incriveis, fizemos muitos amigos, muito obrigado
professora pela sva paciéncia todo esse ano, que Deus
continue abengoando a sua vida, svua casa e suva familia.
Muito obrigado por tudo que a senhoa fez por nds.”

39







ALUNO 13 - “Os jogos foram muito legais e divertidos
para todo mundo. Achei a ideia incrivel porque é muito
legal que podemos aprender matemdtica e nos divertir
ao mesmo tempo. Fomos para a sala Maker, jogamos
BINGO, DOMINO e UNO. Todo mundo conseguiu se
divertir, mesmo quando se trata de matemdtica. Achei
incrivel o BINGO, por conta dos brindes, desse jeito,
todo mundo quis jogar. Mesmo que ndo tenha ganhado
nenhum brinde, fiquei feliz em jogar. Todos da sala se

divertiram juntos.”




T

ALUNO 15 — “ Os jogos foram muito legais, comI
bastante aprendizado e diversdo. Atividades em
sala, em grupo e na sala maker e varias outras
coisas. Conseguimos durante as aulas brincar e
acima de tudo aprender com isso tudo. Com o
BINGO, o UNO rimos e aprendemos ao mesmo
tempo matematica. Até pra quem tem dificuldade foi

i
facil com os jogos. Com os jogos € melhor e um
pouco mais facil de aprender com os amigos

e professora também. O projeto foi muito legal.”

ALUNO 16 - “ Todos os jogos foram muito
divertidos, me enturmei mais com meus colegas
de sala e me diverti batante principalmente com o
UNO, foi jogo muito divertido. Gostei muito da
montagem do nosso trabalho em equipe, para
proseguir e decidir o tamanho das figuras, a cor.
Achei muito legal a professora Darlene foi a
melhor profe que ja tive em todo esses anos ela
foi a unica que deu presente e fez brincadeiras.
Uma professora gentil e dedicada também é
cativante, divertida e muito atenciosa com os
alunos. Esse projeto que ela fez foi maravilhoso
O BINGO sendo calculado foi genial.

Entao, resumindo foi tudo maravilhoso.

Obrigado, prof. Darlene.”
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ALUNO 09 — “ Bom os jogos foram bem
divertidos, complicados tambem, o que eu
mais gostei foi o BINGO por mais que eu nao
tenha ganhado, foi divertido e a emocao de
ganhar, quase ganhar. O UNO foi o que eu
achei mais facil de jogar e o DOMINO ¢é dificil,
um pouco estresssante porque precisa ficar
calculando. O UNO eu joguei muito e

realmente foi muito bom. Figuei chateada
por nao ganhar o BINGO, mas tudo bem. ©

ALUNO 20 — “Querida Darlene, eu R
te agradecer por esse bimestre ter sido bom
. . e calmo por conta dos jogos. Eu amei o UNO e o
~ BINGO, pena que eu perdi o BINGO. Foi tdo legal
o processo do BINGO, fomos para a sala maker,
entramos no canva, isso serviu de terapia para
mim, me diverti muito. Darlene espero que sinta
falta de nés, porque iremos sentir na mesma
~ . . intensidade, te amamos n&o por puxar saco e sim
o por quem voceé €, vocé nao tem nocao de tanto
que vocé é querida por nds. Vocé € tao boa,
educada, meiga, engragada e um doce de pessoa!
O BINGO foi tao facil e legal, todo mundo na
~ & emoc&o misturado com nervosismo. O DOMINC
— n&do gostei tanto mas foi legal. O UNO e
achei lindo o modelo. Bom foi isso, isso
tudo que eu achei.”
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