
1  

 

 

Universidade do Estado do Rio de Janeiro 

Instituto de Aplicação Fernando Rodrigues da Silveira 

Programa de Pós-Graduação de Ensino em Educação Básica 
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

Margareth Uzai Siqueira Ferraz 

 
 
 
 
 
 

    Busca Palavras - Jogo Digital 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Rio de Janeiro 

2021 



2  

Margareth Uzai Siqueira Ferraz  

 
 

 
 Busca Palavras - Jogo Digital 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Produto apresentado, como requisito 
parcial à obtenção do título de Mestre, ao 
Programa de Pós-Graduação de Ensino 
em Educação Básica, da Universidade do 
Estado do Rio de Janeiro. Linha de 
Concentração: Cotidiano e Currículo na 
Educação Básica. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Orientador: Prof. Dr. Esequiel Rodrigues Oliveira 

 
 
 
 

Rio de Janeiro 

2021



3  

         

 

CATALOGAÇÃO NA FONTE 

UERJ/REDE SIRIUS/BIBLIOTECA CAP/A 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Autorizo apenas para fins acadêmicos e científicos, a reprodução total ou parcial desta dissertação. 

 

__________________________________           ____________________________ 

Assinatura              Data 

F381 Ferraz, Margareth Uzai Siqueira 

      Busca palavras – Jogo digital [recurso eletrônico] / Margareth Uzai 
Siqueira Ferraz, Esequiel Rodrigues Oliveira. - 2021. 

        

                    Modo de acesso: 
       Produto educacional elaborado no Mestrado Profissional do 
PPGEB/CAp/UERJ. 

                    ISBN: 978-6588405-49-9 
                  

       1. Jogos educativos. 2. Aprendizagem. 3. Tecnologia educacional. 
I. Oliveira, Esequiel Rodrigues. II. Título.    
                                                                                                                                      

CDU 371.382                                                                                                   

                                                                                                                                                                                                                                    



 

 
PRODUTO 

 
 O jogo de alfabetização digital “Busca Palavras” visa a contribuir para a 

aprendizagem das crianças na fase inicial da leitura e escrita, principalmente  

daquelas que ainda não conseguem fazer a discriminação fonêmica, entre fonemas 

das consoantes surdas e sonoras. Este Produto Educacional é destinado a todos os 

alunos na fase inicial da alfabetização com e sem dificuldades de aprendizagem. É 

um jogo que auxilia na aprendizagem do sistema alfabético da escrita com palavras 

de uso de consoantes surdas e sonoras em que as crianças podem ouvir cada 

palavra e perceber as diferenças de som, de fonemas, em sílabas e palavras. Este 

jogo teve por premissa a partir de um jogo analógico aplicado em uma turma de 3º 

ano de escolaridade com significativas dificuldades de aprendizagem, e ao final 

obtiveram êxito em seu processo de  alfabetização. O produto possui um vídeo 

explicativo de como jogar, disponibilizado gratuitamente no site M-GAME + (Jogos 

Digitais), de forma a possibilitar o acesso ao público, contribuindo, assim, para 

ampliação do uso on-line pelos alunos com a mediação docente.   
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