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|sto nao € uma sequéncia didatica.

E uma proposta de
utilizacdo de materiais
e recursos sob a
perspectiva da
valorizacéo das
experiéncias dentro e
fora da escola.

A intencao é repensar
a relacédo com o
tempo, a
aprendizagem e os
conteudos,
possibilitando
vivéncias para muito
além do planejado.

Para tal, neste produto
educacional estao
reunidos os diferentes

materiais resultantes
da pesquisa de
mestrado
Material pop-up como
proposta de experiéncia
com a visualizaggo
espacial
Eles orientam e
exploram a confeccao de
cartoes popup.



Inicialmente inspirada
em demandas
encontradas na
disciplina de Desenho,
esta proposta tem
potencial para ser
apropriada por outras
disciplinas, por outros
contextos educacionais
e para além deles. Ela
pretende, também,
alcancar a todos que
simplesmente tenham
interesse e acesso.

Desta forma,

gualquer pessoa pode entrar em contato com
0S materiais e construir suas proprias vivéncias.



Justificativa

AS MOTIVACOES ORIGINAIS

A Questbes relativas ao Desenho no 6° ano.

O desejo revelado pelos estudantes do Colégio Pedro Il por atividades praticas e
criativas, por abordagens menos tradicionais e pelo uso de recursos variados,
explicitado no artigo O desenho que o 62 ano quer (Araujo, 2020). Unem-se a isto as
especificidades desta etapa da escolarizagao, das dificuldades encontradas e da
frustracao diante dos conteudos e das metodologias utilizadas.

A Pesquisas anteriores

Trabalho de especializacéo Livros popup e o estimulo a percepcao espacial na infancia
(ELQY, 20183ynalisando o potencial ludico e perceptivo de livros pop-up, no qual
averiguou-s e a presen-a de aspectos que <cat-eg
brinquedoo (Paiva, 2013) por suas <caract
desenvolvimento das chamadas 0 c abdfer (Ddla d
Grande, 1994).

A Pertinéncia dos materiais com os contetildos

A natureza geomeétrica e perceptiva dos objetos pop-up com os conteudos e,
especialmente, 0s processos a serem iniciados nesta etapa da disciplina.




A O interesse demonstrado pelos alunos 9

Em experiéncias pedagogicas, posteriores ao estudo de especializacéo, na qual os
livros pop-up foram inseridos no cotidianos das aulas. Os estudantes expressaram
entusiasmo com 0s objetos e suas possibilidades e se engajaram nas praticas
propostas.

O CONTEXTO ATUAL

A O periodo de atividades remotas do CPII

Este novo contexto exigiu uma migracao das estratégias para os suportes
tecnologicos, o que transformou positivamente a natureza dos materiais presentes
neste produto, uma vez que o alcance de midia audiovisual disponibilizada em uma
plataforma mundial como YouTube amplifica as possibilidades de acesso.

A Uma nova postura pedagdgica

Nao foram abandonadas as intencionalidades pedagogicas; mas, durante
determinado periodo, houve o foco na perspectiva acolhedora das atividades
propostas. Diante das dificuldades de se adaptar seus contetudos para aulas nao
presenciais, e compreendendo a oportunidade de se posicionar de forma mais
coerente e oferecer novas maneiras de se relacionar com Desenho, 0 proprio
departamento repensou o foco de sua proposta para a disciplina.

Tal mudanca foi ao encontro de uma intencao original da pesquisa, que percebia
no desenvolvimento das capacidades de visualizacao espacial um processo longo
e individual i diferente do aprendizado de um conteudo objetivo especifico i e,
portanto, contemplado por abordagens que promovessem a elaboracéo de
vivéncias.




A MULTIMODALIDADE E A MULTIDISCIPLINARIDADE

Foram identificadas as possibilidades de desenvolvimento em diversas modalidades, integradas ou néo, e do uso
pedagogico por diferentes disciplinas de forma independente, interdisciplinar e transdisciplinar (como sera possivel
verificar no capitulo 4).

O PRODUTO EDUCACIONAL

Por fim, a elaboracé&o e apresentacéo de um produto

educacional é requisito para a conclusdo do mestrado no Programa
de Pé6s-Graduacéo de Ensino em Educacao Basica (PPGEB) da
Universidade do Estado do Rio de Janeiro (UERJ).

Este é resultado de estudos bibliograficos, intensa reflexdo e producéao

de materiais com aplicabilidade pedagdgica, alem de de pesquisas realizadas
com os professores do Departamento de Desenho do Colégio Pedro Il e

com alunos do 6° ano dos campi Centro, Humaita Il e Engenho Novo II.

Nas pesquisas, 0os materiais produzidos e a proposta apresentada foram validados
pelos pares e avaliados pelos alunos, tendo sido identificado o potencial pedagdgico,
exploratorio e criativo de tais objetos, materiais e propostas.
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A técnica Pop- up
O QUE E

De origem japonesa, o pop-up, também conhecido como
Kirigami 3D e Origami Arquitetbnico, reune técnicas de
cortes e dobras para fazer com que as imagens paregcam
Asaltar do papel 0.

At ]12®) © j ®*] | «o~2{]
{] orp 2&] ®2rhr{j| «r ~

Ele evoluiu do origami e do kirigami, técnicas que se
constituem apenas a partir do dobrar (ori) e cortar (kiri) papel
(kami/gami), respectivamente.

O pop-up exige niveis diferentes de conhecimento
geomeétrico, capacidade de visualizacéo espacial e
desenvolvimento técnico, de acordo com a
complexidade da peca, do efeito que se pretende
alcancar e da interatividade desejada,

podendo exigir planificacao e

detalhamento da imagem

a ser alcancada.

11

Fonte:

BIRMINGHAM,

2010, p. 112.

-

i
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BREVE HISTORICO

Originario do periodo Edo (1603-1868), esta técnica
comecou sendo utilizada na construcao das famosas
lanternas japonesas de papel (okoshi-e), e é até hoje

utilizada na confeccao de cartbes comemorativos. J4 foi
ferramenta pedagogica em faculdades de arquitetura e
design, como a famosa escola Bauhaus, e ganhou o
status de arte difundida e exposta por todo o mundo pelo
arquiteto e artista Masahiro Chatani (Ueno, 2003).

Na década de 1920, na Inglaterra, deu-se origem aos
primeiros livros com a técnica. Atualmente, existem no
mercado produtos dos mais diferentes tipos, niveis de

sofisticacdo e complexidade dos mecanismos, capazes
até de acrescentar luz e som a experiéncia.

Fonte: ELOY, 2018, p. 53.

Hoje, se categorizam como livros-brinquedo pois
rdespertam o interesse tatil e sensorial da

crianca e agucam sua curiosidade visfla] | ] :
(PAIVA, 2013, p. 83).
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OS 4 TIPOS...

Existem 4 (quatro) tipos de cartbes pop-up, que se
diferenciam pelo &ngulo de abertura do cartdo - 0A 90A
180A 360A- e, consequentemente, pelo efeito gerado e

pelas técnicas utilizadas. Estas técnicas possibilitam
uma gama de exploracdes tridimensionais, além de
correlacbes com sistemas de projecéo.

Os dois tipos mais conhecidos e usuais séo os de 90Ae
180A(Figura 2). Estdo presentes na maior parte dos
cartdes comemorativos e livros que se utilizam da
técnica.

NA« f]2®¥) « hj C%¥%¥% 8§
maior de tridimensionalidade e de edificacéo da

forma através do processo de abertura e
ojfgl]{)j| ®~ h~ f] 2 ®c~0c¢

Fonte: JR PAPER ART, 2022.
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Montagem
de prépria
autoria.
Fonte:
CHATANI
1983 apud

..0S 4 TIPOS UENO,
2003, p. 49.
Os cartdes de 360Ae OA(Figura 3) sdo menos N
comuns de se encontrar. ™
-
No primeiro, a forma € vista em sua plenitude ~
guando o cartdo é aberto de maneira que suas v
duas abas se unam atras. PRe
-
No segundo, ao contrario, ndo € necessario -
nenhum movimento de abrir e fechar para %

entrar em contato com uma forma «
aparentemente tridimensional. A técnica se

utiliza de apenas uma folha dobrada em trés

partes iguais, cujas abas laterais recortadas e

sobrepostas causam a sensacéo de

profundidade.



A visualizacao
espacial

15

Entendida como uma das competéncias a serem
desenvolvidas ao longo do curso de Desenho no Colégio
Pedro Il, como definido no Plano Politico Pedagogico
Institucional (CPIl, 2018), a visualizacdo espacial exerce
um papel primordial na compreensao de mundo de um
individuo. Ela é trabalhada em diferentes niveis e de
diferentes maneiras por todos os seres humanos, desde o
nascimento.

As varias definicbes de visualizacdo espacial na literatura
académica pesquisada convergem basicamente para a
nocdo de uma capacidade que permite representar,
manipular, movimentar e relacionar mentalmente objetos
geomeétricos bidimensionais e tridimensionais.

n ! abHidade de Visualizacao Espaan@o poderia ser ensinada por
metodos instrutivos, apenas através das experiéncias de vida, ou seja,

as criancas mais expostas a ambientes gque proporcionassem a
182%j |l hre]lpj{ 1hj®© ]h] ~e®r]|q]{
(VALENTE; OTA, 2015, p. 279).

]
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Experiéncias e Vivencias

N

J I8y e | tr]

Para Larrosa (2002), a experiéncia em nada tem
a ver com informacao, nem com a equivaléncia
atualmente atribuida desta ultima com
conhecimento e aprendizagem.

O autor explicita como a educagcédo como um
todo se deixou virar refém do ritmo socialmente
exigido, adotando uma quantidade numerosa de
conteudos divididos em pequenos pacotes a
serem realizados em espacos curtos, de tempo e
de maneira acelerada.

A experiéncia demanda
tempo.

k ~ ©

J

| ~ «

8] « «] O -~

(LARROSA, 2002, p. 21).

Impedem tambem a
memoria, ja que cada
acontecimento é
Imediatamente
substituido por outro
gue igualmente nos
excita por um momento,
mas sem deixar qualquer
“j «®t pr ~ L

(LARROSA 2002, p. 23).
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n?~ «lejp® h] J8)perl|tr] Jc~ «] ®2]
dosentidooudosem| | ®r h~ h ~ © (LARRO3A200%p.27). T ~ | ®) f

E, portanto, pessoal, subjetivo e relativo aos processos de elaborac¢ido de sentidos do sujeito.

To
L solo Conlne Consiste, portanto
Esta ideia de a3’ . Adg *l/]?c””‘@wr » portanto,
N Jv v Proe “Uride o no elemento subjetivo
EXpENenclaice i °SS0 gg 1O desta relacéo entre meio
Larrosa vai ao cor?* &,.,nﬂ : Viven,; Viver & e
o¥TerX” . Sit ar “ e individuo,
EMBEIMIE Cf2 Uime 44 Ao ou o caracterizado por ser
nocao de construgao M” - qb“Oc(aggo A no P
: se vV ¢ P Caliz 1 de resultado de outros
2@ EENIE, e Ui M A " algyy rocessos semelhantes
conhecimento 'u))f oPM Coigg » Ma P :
genuino, que esta em ) (4 Uma vez que as
o [ 24 de | Houar particularidades que
consonanvia tom o W VIGoTe: 200q constituem o individuo
conceito de vivéncia P SKT, 5 o PPud

. . ,\ 2
de Vigotski @E(S)'gp‘ fundam e séo fyrldaf:Ias
). pelas vivéncias.
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Al “r 1| fr] hj “{] «r® ]lJ]gc~ © 1z© j20O0 1 “r 1]
influéncia essa situacao ou esse meio exercera na crianca. Dessa forma, nao é esse ou aquele eleme

tomado independentemente da crianca, mas, sim, o elemento interpretado pela vivéncia da crianca gt
8~hj hj® 2{r|]]?®® « ] r|loz I ]|]fr] | ~ hjf~2a

Neste sentido,

o lugar que a
subjetividade pode
ocupar no processo de
aprendizagem e
desenvolvimento esta
intimamente ligado as
vivéncias criadas a
partir da relacdo com o
que Ihe for
apresentado, e a partir
das vivéncias que ja
aconteceram

(VIGOTSKI, 2010, p. 683 -684).

E nestas
apropriacoes,
decorrentes de
mediacoes e
realizadas por meio
das vivéncias, que 0s
gostos e interesses
se constroem.

E mediante as
experiéncias e a
elaboracéao positiva
ou negativa delas
gue aprendizagens
sao significadas.
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A proposta

Vocé acabou de ser apresentado a todos o0s prerrequisitos essenciais para compreender o percurso de desenvolvimento
desta proposta. E necessario ter em mente as motiva¢des, o contexto, o processo, o objetivo por tras da pesquisa que nos
trouxe até ela; conhecer o que € um cartao pop-up, suas caracteristicas, e sua vocacao perceptiva; compreender o conceito
de visualizacdo espacial e como o desenvolvimento de tal habilidade esta intrinsicamente ligada as experiéncias de vida e
as vivéncias elaboradas a partir delas. SO assim, 0 que sera proposto fara completo sentido.

Experiéncia Pop- up é, acima de tudo, um
convite ao contato com materiais Pop - up!

E uma proposta feita a todos que encontrem os materiais
produzidos, se interessem pelas técnicas e pelos objetos,
e estejam dispostos a realizar as descobertas
promovidas por este objeto ludico.

E também uma proposta de abordagem
e posicionamento pedagogico.

O objetivo e propor aos professores e educadores
guese permitam trazer para dentro de sala livros e
cartdes popup, videos com exemplos de modelos e técnica:s
atividades de reproducéao, construcao e/ou elaboracéo de objetos cor
a técnica. E, também, convidas a fazer uso destes materiais lidicos de
potencial perceptivo elevado, para que seus alunos tenham a oportunidade

de conhecéos, experimentdos e explordos com calma.
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Ela intenta a introducao destes materiais no cotidiano de estudantes de todas as faixas etarias,
visando aproveitar todos os beneficios oriundos de experiéncias de manipulacao e constru
destes objetos e das vivéncias elaboradas nestes procesBosdesenvolvida a partir do conceito
de experiéncia explorado por Larrosa (2002), tendo em vista que ele comtempla grande parte dc
gue é desejado promover.

A proposta se baseia na nocéo de que estas experiéncias podem ser direcionadas, ou s
ter intencionalidade pedagodgica, mas que é importante também ter em mente que elas
podem extrapolar o esperado; que também, por si SO, as experiéncias suscitadas com te
materiais ludicos como os pap ja se configuram como uma oportunidade de qualidade para

vivéncias e aprendizagens das mais variadas naturezas. E, finalmentge @s conteudos
recebidos séao parte muito pequena do que se lembra dos tempos de escola, e o
realmente fica na memoria sdo as experiéncias vividas, pedagogicas ou na

Inicialmente pensada com o foco no desenvolvimento da visualizac&o espacial, a proposta
traduziu em uma atividade especifica de mesmo nome direcionada a disciplina de Désagudfas
as motivacoes que levaram ao seu desenvolvimengoem materiais audiovisuais produzidos
para esta. Em seguida, apos a identificacao de seu potencial multimodal e multidisciplinar, .
proposta abracou uma vocacao mais ampla. Percebewue os materiais desenvolvidos estao
dispostos as mais variadas utilizacées e maneiras de se apropriar, tanto deles quanto da
proposta, como vVocé vera no capitulo 4.
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Por natureza e com o auxilio dos materiais produzidos, tal proposta se
adequa aos variados contextos educacionais encontrados atualmente
desde o presencial pleno até o remoto pleno, e é facilmente adaptada a
diferentes realidades, podendo ser pautada em recursos tecnoldgico:
dentro e fora da sala de aula, abusar de materiais artisticos e
objetos/livros popup, ou baseaise somente na explicacdo das
técnicas e se utilizar apenas de papel e tesoura.

Agora gue vocé ja foi
apresentado a esséncia da
proposta, sinta - se convidado a
viver e proporcionar uma
Experiéncia Pop- up.

Em qualquer um dos casos, é enorme a possibilidads
de oportunizar experiéncias ricas.

Nos proximos capitulos, sao
oferecidas ferramentas que
possibilitam a aplicagéo da
proposta.



2. EXperimente



O capitulo nao recebe este nome a toa!
Aqui, vocé também esta sendo convidado

as experiéncias propostas.

23

Se puder, separe papel, tesoura e cola e elabore suas proprias vivéncias com esses materiais.
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A preocupacao que
um dia foi didatico-
conteudista
sedimentou-se na
preocupacao com
a experiéncia, a
aprendizagem, o
desenvolvimento,
sem interesse em
delimitar a ordem em

que tais processos
acontecem.
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A proposta - Aplicada em Desenho

Diversas questdes geomeétricas surgem naturalmente na construcao de um cartao pop-up.
Por este motivo, além dos demais apresentados, a elaboracdo de materiais e atividades
relacionadas ao Desenho que se utilizassem da técnica pop-up foram identificadas como
pertinentes e deram origem a esta proposta especifica.

Durante o desenvolvimento da atividade Experiéncia Pop-up nas aulas de Desenho, uma

imensa gama de conceitos e conteudos inerentes a disciplina encontram naturalmente espaco para

serem abordados, observados, identificados, assimilados e/ou discutidos. Por exemplo, quando se deseja
trabalhar com um pedaco de papel quadrado a partir de uma folha padrédo A4 retangular, ou a confeccéo de
figuras simétricas como um coracao a partir da dobra da folha ao meio, ou mesmo a centralizacdo de uma
figura/corte em que pode surgir a necessidade de recorrer a unidades de medida e instrumentos de precisao
como régua e compasso. Alem, é claro, das dimensdes que passarao a fazer parte do vocabulario e da
compreensao dos elementos criados, a relagao entre a altura deles e o tamanho da folha, a relacdo deles com
a linha que dobra o cartdo, a nocao de profundidade tida em relacdo a esta linha enquanto delimitacdo de um
plano de fundo, ou a parede diante da qual o objeto se destaca. Isto tudo aliado a experiéncia de construir um
objeto tridimensional a partir de um elemento bidimensional com as préprias maos.

A atividade aqui descrita foi pensada especificamente para o 6° ano do Ensino Fundamental. Como dito anteriormente,
ela foi o primeiro passo para todas as reflexdes feitas posteriormente, inclusive para a compreensao de que a proposta
deveria se ampliar para muito além dela, ndo apenas abrangendo outras séries e contetudos de Desenho, mas outros
interesses e contextos, educacionais ou nao.
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A proposta de Atividade Experiéncia Payp foi pensada com o objetivo de
estimular o desenvolvimento da visualizacado espacial de forma ladica,
promovendo experimentacao, exploracdo, apropriacao e criacdo de objetap.pop
Durante o processo, topicos do conteudo da disciplina no 6° ano seriam reforcadc
e/ou apresentados.

|dealizada para ser realizada durante a discusséo a respeito de dimensoes, superficies

e solidos geomeétricos, a sugestao € que tais conceitos sejam apresentados a partir da construcao
dos cartdes, durante o processo, ou mesmo apos, de posse dos objetos produzidos pelos alunos
e mediante as duvidas e constatacdes surgidas.

Como ja foi exemplificado, no caso especifico do 6° ano, uma gama ampla de contetdos pode ser

abordada: dimensdes, solidos geométricos, elementos dos soélidos geométricos, tracado com régua,

unidades de medidas, tamanhos, tipos de linhas, nome das formas geométricas planas, construcao das

formas geométricas planas, nocédo de angulos, classificacdo de angulos, construcao e medicdo de angulos.
Outras habilidades desejadas para a série e para a disciplina como um todo também estéo envolvidas:
coordenacao motora, expressao estetica e grafica e, principalmente, visualizacédo espacial. Finalmente, além
destas, estao habilidades desejaveis na formacao do individuo critico, como estimulo a criatividade e o incentivo a
postura pesquisadora na busca por referéncias.

Ainda no que tange especificamente a disciplina de Desenho, para a utilizacdo dos materiais e/ou da proposta nas
demais séries foi identificado potencial para abordar conteudos relativos as Transformacdes Pontuais, a Geometria
Descritiva, ao Desenho Técnico e a Perspectiva, em estratégias que podem passar pelas mesmas etapas propostas na
atividade, ou que podem partir para a utilizacdo de objetos produzidos para analise e/ou desenho de observacao, sendo
este Ultimo mais uma expressao da linguagem abarcada pela disciplina.
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PROPOSTA DE ATIVIDADE:

EXPERIENCIA POP-yp

Vocé sape o que sdo CARTOES
<l POP-yp;

Se sim, belezal 4 temos “meio
Caminho andado”,

Se nao, talvez vocg Ja tenha Visto
livros que se utilizam dessa
técnica (como este Naimagem ao
lado) e apenas n3zp tenha ligado
‘0 nome 3 Pessoa”.

EL) aqueles Cartdes que g3
imagem salta do Papel e fica
tridimensiona!.

Nessa atividade ideia ¢ Mostrar a5 M’AWQ’ Ca,mg ’
cnicas bdsicas Para que vocg de, CR' AR
=285 basicas
DWUQI'\M[E EXPLORE, Aew preprio

SE A‘P’RO’P’EIE, Jf’ LV[J.?LI’@ e.. Wh’% POP_“P!

w

Y .
D v il Outros Materigis como régua e ldpis
. Te;)oué: podem sep dteis, ¢ dependendy, do gque
@ VOCé queiry fazer oUtros podem “tair
* Cola bem” tambép,
Mas com €55€s 3 j4 ¢ Perfeitamente

POSsiVel crigr sgy pop-up!

. y Primeira

“ha o pégina

dopapctdobmdano meio! < da _
‘ apostila.
i Imagem

Tudo bem, entzo V| de

atividade. Isso mesmo, pode destaca la, cortar 4 i
as rebarbag € dobrar €xatamen propl’.la
imagem ao lado! autoria.



Em contexto presencial, € previsto que os alunos
possam ter seus celulares por perto para que tenham a
opcado de repetir e acompanhar os videos, como e
guantas vezes quiserem.

E livre a experimentacdo com uma ou mais técnicas.

Existem perguntas provocadoras ao final da
proposta. E sugerido que os professores incentivem a
busca por respostas, pois a intencdo delas é suscitar a
exploracdo das técnicas para além do que € mostrado no
passo a passo, e podendo culminar em descobertas
espaciais e geomeétricas interessantes.

Durante a realizacdo da atividade, o aluno tem a
oportunidade de manipular fisicamente e mentalmente
seu objeto, num exercicio intenso da visualizacéo
espacial. A formulacdo de novas perguntas é bem vinda,
bem como o incentivo para que eles estejam atentos as
novas duvidas e questbes que venham a surgir, e
dividam-as com os colegas e a professora.

Feito o convite, os alunos tém tempo para realizarem
a atividade construindo quantos cartbes pop-up quiserem,
como quiserem, a partir do material disponibilizado e das
referéncias sugeridas. Ao final, podem ser convidados a
refletirem sobre seus resultados e as descobertas feitas
durante a experiéncia. A pesquisa demonstrou que esta
etapa ajudou na tomada de consciéncia das vivéncias que
significaram.

27

Ambas as
abordagens podem
contar com 0s
videos do
canal Experiéncia
Popup, que vocé

vera a seguir.

Inclusive, uma
opcao possivel gsar
apenas eles no
encaminhamento da
proposta.
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ublicoe,
P possui 8 videos

adamente 4

O canal €
atualmenteé
de aproxim

minutos.
Neles, s@0 apresentadas a

proposta da experiéncia €
as 4 técnicas pop-up L
elencadas de acgrdo coa
interesse €M estlmyllalr
visualizagao espacial.

/

‘ _Experiéncia Pop-up INSCRITO [}
INICIO VIDEDS PLAYLISTS CANAIS SOBRE
Envios — ORDENAR POR
M . Téenica 3: £ v P'v'mim 2: Téenica 2: Téenica 1
- Hapecind® Magerind® ‘
- r - .‘ — (X -’ - < d / ’
A\ N l\““ \ @' A "/ I 5
e i G 2:4s ¢ | b 225 [N = s A WEESSN s |

CARTOES POP-UP - Técnica
1: PRISMA ou CAIXA...

CARTOES POP-UP - Técnica
2: PIRAMIDE ou BICO

CARTOES POP-UP - Técnica
2: PIRAMIDE ou BICO..

CARTOES POP-UP - Técnica
2: PIRAMIDE ou BICO...

CARTOES POP-UP - Tipo 3:
Planos Paralelos

CARTOES POP-UP - Técnica
4: QUINAS e CANTOS

Téenica 1: / ‘
-~
R .

Compite a:
‘4[ , d Iq.

CARTOES POP-UP - Técnica

CONVITE A EXPERIENCIA
1: PRISMA ou CAIXA POP-UP

Péagina de videos do canal. Imagem de prépria autoria.


https://www.youtube.com/channel/UCd2OGQBSczgbT8a9QXQjC8w/videos

FBNCIA POP-UP vy i

7/
- 4
o 2 i
l}/ ?:' =
i,
FeAY ) .

Thumb do video. Imagem de proépria autoria. \


https://www.youtube.com/watch?v=2XcwBZa_G3Y&ab_channel=Experi%C3%AAnciaPop-up
https://www.youtube.com/watch?v=2XcwBZa_G3Y&ab_channel=Experi%C3%AAnciaPop-up
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Os outros 7 videos exploram especificamente as 4 técnicas escolhidas
dentre os 2 tipos de cartdo popup selecionados, os cartdes de 90° e 180°.

Os nomes dados as
técnicas sao também
os titulos dos videos.
Eles foram baseados
exclusivamente no
resultado final do
cartao.

O intuito & explorar os
solidos e elementos
geometricos
associando-os,
guando possivel, a
objetos e formas do
cotidiano.

Além disso, é a técnica
gue agrega mais
claramente e fielmente
0S conceitos relativos a

Tridimensionalidade

como as dimensodes
(comprimento, largura e
altura), a nocao de
volume e elementos de
poliedros.



@) Qrimeiro video da Técnica
1 = Prisma ou “«Caixa’
como sao

demonstra
necessérios pouquissimos
assos para alcangar o efeito
saltando do

Assim como acontece nos
das proximas

videos

técnicas, os a explicagéo

da construgéo pasica z

também uma breve
de sua

demonstragéo
transformagéo em um objeto.

Nestes mom
corte de
aproveita—se
naturalmente

conceitos que S
com a visualizagéo

como a simetria.

outros

e relacionam
espacial,

/
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D

Thumb do vi
video. Imagem de prépria autoria



https://www.youtube.com/watch?v=kkp0Zk5Ocvk&t=8s&ab_channel=Experi%C3%AAnciaPop-up

/

FEPrisinag on “calxa”
| -l

Thumb do video. Imagem de prépria autoria.


https://www.youtube.com/watch?v=LYqk8c9tkEk&t=9s&ab_channel=Experi%C3%AAnciaPop-up

Visam detalhar
a construcao e
0 raciocinio por
tras dos cortes
e dobras, e faz
uso de
exemplos para
ajudar o
expectador a
visualizar as
possibilidades e
se inspirar.

Os videos nao se propdem a oferecer tutoriais

de construcao de modelos especificos.

aco ?)Ode Ser
anh
e € Umg
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Os videos da Técnica
2 seguem a mesma
|6gica dos videos
anteriores. Tal técnica
também foi escolhida
como uma das
primeiras pela
simplicidade de sua
execucao; entretanto,
esta diferenciacéo
Nao € expressa nos
titulos, para evitar o
risco de desmotivar
alguém durante o
processo. Neste
sentido, optou-se por
nao sugerir niveis de
dificuldades entre as
técnicas.



Montagem das thumbs dos
videos. Imagem de prépria
autoria.

O primeiro video da
Técnica 21 Piramide

SPirdmide on “Vico’
—————

0 u_ N Brazparada
exploragcao um novo
solido geométrico, a
piramide (a partir de
uma superficie
piramidal), e suas
possibilidades de
assossiacao.

1



https://www.youtube.com/watch?v=_RIG9pcaYEQ&ab_channel=Experi%C3%AAnciaPop-up
https://www.youtube.com/watch?v=cxyHC9dcjAc&t=10s&ab_channel=Experi%C3%AAnciaPop-up
https://www.youtube.com/watch?v=80B10bjMuEs&ab_channel=Experi%C3%AAnciaPop-up
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lanos paralelos

RS |

Thumb do video. Imagem de propria autoria.



https://www.youtube.com/watch?v=bYFMyLvafy4&ab_channel=Experi%C3%AAnciaPop-up

e

element ela

cartao, ssibilidad® de

criaca camada e Aa

relacao diferente om
dade.
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Q(Almasﬂ |
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7


https://www.youtube.com/watch?v=R5zaavUCYhE&t=6s&ab_channel=Experi%C3%AAnciaPop-up
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Enquanto elemento constituinte da proposta original, € natural que os videos do canal e as escolhas
feitas em sua elaboracéo reflitam preocupacdes, conceitos e até conteudos relativos ao Desenho,
estando enviesados neste sentido. A forma de abordar a técnica e os objetivos pedagogicos por tras
da proposta servem diretamente ao uso nesta disciplina, mas ndo somente nela.

O canal pode e deve ser usado
nas demais disciplinas
e fora de contextos

educacionais.

Ao todo, foram confeccionados e apresentados 22
cartdes popups dentre objetos, personagens,
mensagens de afeto e cenarios.

Os modelos apresentados nos videos foram todos
elaborados e construidos pela autorkles foram
baseados nas referéncias nos critérios que serao
apresentados no préoximo capitulo



3. Explore

)y W



Este capitulo € dedicado a oferecer
ferramentas de exploracao e reproducao.

AqQui, VOCE vai ter acesso aos pass0s necessarios para criar um
canal no YouTube, como vocé conheceu no capitulo anterior.

Como a exploracao é parte essencial da proposta e embasa
todos 0s materiais e experiéncias apresentadas, na
12 parte deste capitulo, Referéncias paracartdes e canglvocé

€ convidado a conhecer e examinar outros videos e canais do
YouTube utilizados como referéncias na escolha das técnicas,
dos modelos dos cartdes e do formato dos videos.

Na 22 parte, Protocolo de criacao do caresdtio descritos os

recursos, os critérios e as etapas necessarias na concepcao e
producdo do canal apos a analise das referéncias.

39



Referencias para cartoes e canal

O primeiro video, 44 LOVELY DIY CARDS ANY
OCCASION, do canal 5-Minute Crafts TEEN, apresenta
uma sequéncia dindamica de 44 modelos de cartoes
sendo construidos. A demonstracdo de cada modelo
dura apenas poucos segundos. A maior parte das ideias
tem relacdo com datas comemorativas, especialmente
o Natal. Entre as 44 ideias, apenas 18 delas sao de fato
pop-up. O formato é dinamico.

O segundo video, 15 cartbes pop-up que todo
mundo vai_amar, do canal Ideias Incriveis HOMENS,
pareceu ser a versao brasileira e compilada do
primeiro, exclusivamente com técnicas pop-up.

O formato de ambos € o mesmo. Sdo usados
truques de edicdo para acelerar 0s processos, ndo ha
narracao, e uma musica animada dita o ritmo do video.

Questbes negativas nestas referéncias: idioma (do
titulo do 1° video e do 1° canal), longa duracéo (o 1°
com mais de 24 minutos e o0 2° com mais de 10
minutos), presenca de outras técnicas além da pop-up.

-https://www.youtube.com/watch?v=M2sVajlAgRA&list=LL&index=114&ab channel=5-MinuteCraftsTEENS e

Videos 44 LOVELY DIY CARDS ANY
OCCASION e 15 cartbes pop-up que todo
mundo vai amar.

5-MINUTE CRAFTS

5-MINUTE CRAFTS

Montagem de propria autoria. Fontes

https://www.youtube.com/watch?v=cPsFbdmIG8&list=LL&index=7&ab channel=SoEasy
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https://www.youtube.com/watch?v=M2sVaj1AqRA&ab_channel=5-MinuteCraftsTEENS
https://www.youtube.com/watch?v=-cPsFbdmlG8&ab_channel=Incr%C3%ADvel!ReparosVapt-Vupt
https://www.youtube.com/watch?v=M2sVaj1AqRA&list=LL&index=114&ab_channel=5-MinuteCraftsTEENS
https://www.youtube.com/watch?v=cPsFbdmlG8&list=LL&index=7&ab_channel=SoEasy

Na procura por um
formato com uma
preocupacao didatics
na explicacao dos
Processos por tras
dos modelos,

foram encontrados
3 canais com
videos voltados
exclusivamente
para técnicapop
up.

ios

VIDEDS

REPRODUZIR TODOS

i Building |

2 dia
3 £ d1as

JR PAPER ART

Canal do YouTube
JRPAPER ART (Taiwan)

INSCRITO
PLAYLISTS COMUNIDADE CANAIS SOBRE

= CLASSIFICAR POR

2:56 §

3d Mysterious stairs | pop 3d Volcano card | Volcano 3d Volcano card | Volcano 3d Volcano card | Volcano

bp up card | Pape.. up card | Papercraftart | .. popup card | Papercraftar..  pop upcard | Paper craft ar.. pop up card | Paper craft ar...
de fias 199 visualizagdes - ha 4 dias alizagge 0

192 visualizagoes 193 visualizagoes +
ha1 3 hé1

semana

3d Halloween castle card 3d Halloween card | moon 3d Witch ball card | Witch 3d Halloween card | witch

castle pop up card | Paper... popupcard | Papercraftar..  popupcard | Papercraftar..  popupcard | Paper craftar...

547 visualizagoes « 240 visualizagoes «

ha3se

298 visualizagoes «

ha 4 semanas

manas ha 3 semanas

Fonte: https://www.youtube.com/c/JRpapercraft/videos
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JR PAPER ART T um canal de
Taiwan criado por JRCHIANG i é uma
excelente referéncia para o uso da
técnica e para suas possibilidades
artisticas, mas a falta de explicacdes e
0 altissimo grau de complexidade dos
materiais produzidos se distanciam da
proposta aqui pretendida, tornando-o
menos influente na pesquisa.

O canal tem atualmente 490
videos, todos apresentando elementos
e processos da técnica, demonstrando
a construcdo de um modelo e, ao
final, é feita a utilizac&o de luzes para
explorar os volumes criados.

O formato se aproxima do
descrito nos videos anteriores: sem
narracao e apenas musica, mas cada
video dura entre 4 e 10 minutos
aproximadamente, e foca na
construcao de apenas um cartao.



https://www.youtube.com/c/JRpapercraft?app=desktop
https://www.youtube.com/c/JRpapercraft/vídeos

O segundo canal, The Pop-up Channel, foi o
primeiro a atender as necessidades apontadas.

Atualmente com 81 videos tutoriais, com duracao
entre 10 e 20 minutos aproximadamente, o canal foi
criado pelo artista, designer e professor universitario
Duncan Birmingham.

Logo no primeiro video, ele apresenta o0s
materiais indispensaveis e técnicas basicas para a
elaboracdo de pop-ups simples. Além disso,
exemplifica a presenca das técnicas simples por tras
dos mecanismos de livros pop-up publicados,
demonstra a aplicacdo das técnicas e propbde o
convite a combinacao delas.

Os demais videos sdo muito completos e
conduzem até niveis sofisticados de producao de
pop-ups, sendo materiais de qualidade para o
aprendizado da técnica.

Quanto ao formato, o professor aparece no video
sentado diante da mesa onde produz os cartdes. Ele
explica, conversa com 0s espectadores e coloca
orientagdes importantes por escrito. O processo de
construcdo dos objetos € acompanhado quase
sempre em tempo real. Ha masica de fundo, mas
apenas para os momentos de siléncio. Entretanto, o
canal é todo em inglés.

Canal do YouTube
THE POP-UP CHANNEL

i The Pop-Up Channel

INiCIO VIDEOS PLAYLISTS COMUNIDADE CANAIS SOBRE Q

Envios REPRODUZIR TODOS

Pop-Up Tutorial 68 - Twirling Pop-Up Tutorial 67 - Twirling Pop-Up Tutorial 66 - Struts Pop-Up Tutorial 65 - Struts

Mechanisms (Part2) Mechanisms (Part1) (Part 3) - Swivelling Motion (Part 2) - Arm/Wing... (Part1)- Ope
6,9 mil visualizagoes 8,9 md visualizagbes 3.9 mil wsuzlzagdes 5,6 mil visualizagoes « 9.6 mil visual
na 2 meses ha 2 meses ha 2 meses na 2 meses ha 2 meses

Lar ! "]

The Pop-Up Channel
wruwrmmana B ;

Pop-Up Tutorial 63 - Straight The Pop-Up Channel - Pop-Up Tutorial 62 - Domes
Extensions Donations Please and Globes (Part 2)

Pop-Up Tutorial 61 - Domes
and Globes (Part 1)

4,1 mil visualzagoes + 2 mil visuahzagdes « 38 mil visualizagbes

ha 2 meses ha 2 meses ha 2 meses

Pop-Up Tutorial 59 - Flap Pop-Up Tutorial 58 - The Pop-Up Channel - Book Pop-Up Tutorial 57 - Running
Flips Over and Disappears -.. Articulated Images Notes Figure

Fonte:

https://www.youtube.com/channel/UCx2M2bGHitXBszG6tuR NIbO
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https://www.youtube.com/channel/UCx2M2bGHtXBszG6tuR_NIbQ
https://www.youtube.com/channel/UCx2M2bGHtXBszG6tuR_NIbQ

Canal do YouTube MISTER PAPER

INscriTo. [}
PLAYLISTS COMUNIDADE CANAIS SOBRE Q

= CLASSIFICAR POR

- 8:21

Mascarilla de papel Pop-Up Tutorial: Efecto de Pop-Up Tutorial: Tarjeta de Juego de Tronos (Games Of

At imklizacoss profundidad con paralelos Halloween - Sefior Calabaza Thrones) Libro Pop-Up
38 mil visualZag: . ) ; ‘
37 & 69 mil visualizagoes = 18 mil visughizagoes « ha 1 ano 27 mil visualizagoes + ha 2 anos

ha 11 meses

- e, S8

Pop-Up Tutorial 02 - Pop-Up Tutorial 01 -
Paralelogramos y Triangulos Materiales Basico

| https://www.youtube.com/channel/UCHNNM9ezzm BV
pxbSPKshBA
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O terceiro canal encontrado, Mister Paper, também
satisfaz os critérios didaticos buscados.

Com apenas 9 videos, sendo o 1° de apresentacao
do canal e dos materiais necessarios, 6 tutoriais de
modelos para cartbes pop-up e 2 reviews de livros
pop-ups publicados, o canal foi criado pelo designer
grafico peruano Julio Mayuri Portilla.

E no segundo e no terceiro videos que s&o
abordadas 3 técnicas basicas elencadas pelo designer:
paralelogramos e triangulos, e planosem i V 0

No sexto video, o designer introduz uma ultima
técnica, que ele chamou de i e f aé prafundidade
com par al.destespela primeira vez, aparecem
apenas suas maos, enquanto o processo € narrado e a
técnica € explicada a medida que um modelo
especifico de cartdo é construido. Ha musica apenas
guando nao ha explicacao.

O formato € idéntico ao do canal anterior, mas a
duracdo é menor i aproximadamente 10 minutos.

O material disponibilizado por Portilla € mais
segmentado e menos completo do que o oferecido por
Birmingham, vide a diferenca entre o numero de
videos e a média de duracdo destes. Fator
complicador: o idioma espanhol.



https://www.youtube.com/c/MisterPaper
https://www.youtube.com/channel/UCHnNM9ezzm_BVpxbSPKshBA

Protocolo de criacao do canal

1. Materiais/Recursos:

Montagem de

- Fonte:
Para os cartoes BIRMINGHAM,
- Folhas de papel coloridas 2010, p. 14.
- Tesoura
- Cola

- Estilete e base de corte (para modelos mais
complexos; ndo foram usados)

,«"/
Para 0s videos o PR

- Celular
- Computador (opcional) 0
- Mesa

- Modelos prontos
- lluminacéao (opcional mas desejavelara nao
depender da luz natural, como foi o0 caso

prépria autoria.
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2. Estabelecer
critérios de
formato de
acordo com

publico/objetivo

45

Critérios de Formato:

A Durac&o dos videos

Videos longos permitem mais detalhes, mas dependendo
do assunto, tém menor retencao da atencao. Videos
curtos podem exigir mais edicdo para serem

completos, mas tém maior retencao e sdo mais

leves no consumo da internet.

Critérios Adotados no Canal

V Videos de curta duracdo (Maximo 4min e 4s)
Atenta as questdes de acesso e da quantidade de
dados de internet necessarias.
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A Dinamismo e presenca de musica A Tipo de Narracdo dos Processos

Videos com pouca edicdo tendem a A narracao pode ocorrer durante a filmagem enquanto o cartdo é
serem mais tranquilos e mondétonos. A construido. Isto afeta diretamente o dinamismo escolhido, e exige um
gravacado deumiapr e s e md moltl® r 0 , maior controle do ambiente (por questdes de barulhos), melhor
visto nas referéncias, pode exigir mais gualidade de equipamentos de som (microfone/captacao da camera),
equipamentos/cameras. A  filmagem e maior quantidade de tentativas de gravacgoes, pois qualquer erro
apenas das maos ajuda a focar apenas no exige o refazimento. Entretanto, confere um aspecto mais pessoal,
objeto e as edicoes tentem a fazer espontaneo e permite insercoes de observacdes durante o processo
parecer mais facil/rapido. O siléncio causa sem tanto planejamento. A narragcdo posterior fica mais limitada ao
estranhamento e o0 uso de musicas gue ja foi filmado e, portanto, mais artificial; em contrapartida, pode
ajudam a refletir o ritmo do video. ser controlada na edicéo, o que facilita todos os outros aspectos.

V Formato mais dinamico V Narragéao Posterior

Atrativo aos jovens. Apenas maos, A explicacdo de cada etapa das técnicas foi tida como essencial
truques de edicao e musica, de forma a para possibilitar a autonomia de criagcao. Optese por

se distanciar da imagem de uma aula. acrescentala depois para dar mais flexibilidade a edicéo.



A Ordem dos videos

Podem ser organizados em niveis, temas,
técnicas, etapas, ou o que for do interesse
especifico.

V Opcdes/técnicas diferentes

Buscando evitar o risco de desmotivas
do processo, optese por nao sugerir
niveis de dificuldade entre as técnicas.

47

Mas apenas o
formato nao
consegue suprir
todas os aspectos a
serem abordados.
E necessario
pensar sobre O
QUE sera
apresentado no
canal, quais séo
seus objetivos com
as técnicas pop-up,
gue resultados
pretende alcancar.
Assim, deve-se
refletir com cuidado
sobre os cartbes e
0 conteudo dos
videos.
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3. Estabelecer critérios de conteido de acordo com
publico/objetivo

Critérios de Contetido: Critérios Adotados no Canal:
A Complexidade dos modelos V Modelos simples ou aparentemente
Cartdes pop-up podem ter niveis de complexos
dificuldade baixissimos, indo de apenas 1 Foram elencadas as construcées com menos
corte e 2 dobras a um conjunto grande de passos para a construcao, e que nao
mecanismos e a mistura de diversas exigissem destreza de manipulacéo de
HECIIEEE: instrumentos. Também foram mostradas

maneiras faceis de fazdos parecerem
complexos.



A Materiais necessarios

A medida em que se complexificam, os cartdes
passam a exigir papeis de gramaturas especificas, uso
de cores variadas, elementos externos, outras
ferramentas de corte como estilete e bases de corte,
instrumento de medidas e desenho de precisédo como
régua e compasso.

A Resultado desejado dos objetos

Alguns cartbes privilegiam o efeito surpresa pela
tridimensionalidade dos objetos; pelo conjunto de
mecanismos variados; pela possibilidade de
movimentacdo/manipulacdo dos elementos; pela
mensagem; pelos materiais utilizados; ou, ainda, pelos
elementos ocultos.

A Temas

Podem acolher qualquer temaética desejada. E comum
estarem relacionados a datas comemorativas quando
nao compoem livros.

A Tipos de cartdo
Existem 4 tipos de cartfélo pgp-up,definid,os de acordo
com suas aberturas: 0A 90A180Ae 360A
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V Materiais basicos
Para em tornar a experiéncia o mais acessivel
possivel, foram escolhidas técnicas e modelos que
exigissem o minimo dos materiais e da habilidade,
podendo ser feitos apenas com papel (qualquer),
tesoura e cola.

V Tridimensionalidade e visualizacao espacial
Foram privilegiadas as técnicas e modelos que tinham
como resultado objetos que chamassem atencao para
as guestao da tridimensionalidade, dimensoes, solidos
geomeétricos e satisfizessem 0s outros critérios.

V Estimulo a criatividade e acolhimento
Escolhetse referéncias e tematicas de interesse
juvenil e com viés de acolhimentaitividade, além
de opcOes comemorativas e de identificacao cotidiana
para estimular a observacao e a criatividade.

V 2 Tipos de cartdo
Foram elencados apenas os 2 tipos mais comunsA 90
e 180A visando satisfazer os demais critérios.



A Técnicas e mecanismos

Birmingham explicita mais de 40 maneiras, dentre
técnicas e suas derivacdes, de construir cartdes pop-up.
Além delas, existe ainda uma gama de mecanismos que
podem ser aplicados na confeccao desses cartoes.

A Titulos dos videos

Os titulos orientam sobre o contetdo do video e ajudam
a chamar atencéo.

A Estilo/Objetivo

As referéncias ofereceram diferentes
estilos/formatos de contelddos:Tutoriais de
modelos, apresentacao de objetos, ensino
de técnicas.
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V Técnicas elementares e versateis
Esse critério se relaciona com os critério de
complexidade, de materiais e de resultados. Foram
eleitas as técnicas identificadas nas referéncias com
as mais elementares, versateis e ricas para a
exploracao.

V Titulos com nomes associativos

Os titulos foram baseados exclusivamente no

resultado final com intuito de explorar os soélidos
e elementos geomeétricos associarmk) quando

possivel, a objetos e formas do cotidiano

V Ensino da técnica + pequeno tutorial

Os videos combinam o passo a passo de
cada técnica com um rapido tutorial de
algum modelo, para estimular o
raciocinio e a criatividade.




4. Etapas da producao do canal

Importante ter em mente que nada foi feito de maneira profissional,
muito pelo contréario, a autora € uma amadora provavelmente como

vocé. Nao tinha equipamentos e nem estrutura propicia para /
producoes audiovisuais. Se por um lado seria desejado que fosse doh s =y
diferente, por outro, prova que qualquer um com os materiais listados '
consegue o0 mesmo resultado. oo
-l
-y
PLANEJAMENTO
1. Escrever um roteiro de cada e, o
etapa a ser filmada Y ;
S k
2. Deixar elementos previamente g < ",
prontos o, o
(Formas que serao utilizadas nos Foto do fo{4, b |
cartdes, cartdoes a serem mostrados Imagem ‘i ¢ e T " h
depois) de propria j o4 g L g \
autoria. o - @A
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. Preparar o cenario

Deixar a mao os materiais
necessarios;

Enquadrar e fazer
marcacfes na mesa para
facilitar o posicionamento;

Deixar uma folha de outra
cor por baixo, ou trabalhar
sobre superficie com cor
diferente do papel, para
contrastar;

n, jf~a]ao f ~{
gue serao apresentados ao
final.

Foto do cenario. Imagem de prépria autoria.
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PRODUCAO DO VIDEO

1. Filmagem

*Em dupla (como foi o caso), & =%

possivel movimentar o angulo
da imagem para captar a
profundidade enquanto constroi
E possivel inclusive acompanha
a imagem sendo captada em
tempo real.

*Sozinho, € possivel filmar as
etapas da construcao de cima
(neste cenario, a solucéo foi
apoiar o celular na prateleira
de cima, com a camera voltada
pra baixo) e depois de frente,
para visualizar cartbes
finalizados e abertos.

pot
\o

Foto da filmagem. Imagem de prépria autoria.



2. Edicéo

Realizada no proprio celular com a versao
paga do aplicativo InShot.

Nele, foi possivel realizar TODAS as
edicbes desejadas nos videos:

- Retirar todo o som ambiente;

- Cortar trechos indesejados;

- Combinar vérios videos em um;
- Alterar ordem de trechos;

- Inserir imagens externas;

- Acelerar trechos escolhidos;

- Corrigir cor/iluminacédo/contraste do video;
- Aplicar efeitos de imagem e de transicao

para dar dinamismo;
- Agregar narracdo com a ferramenta
Az~f gc~0R

- Acrescentar legendas escolhendo fontes,

cores, efeitos e posicao;
- Aplicar e controlar a trilha sonora
escolhida na biblioteca disponibilizada.

Importante lembrar de exportar o arquivo
na melhor qualidade!
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EDITOR DE VIDEO E FOIBBIOT

Fonte: https://www.fullfreecoding.com/inshot-video-editor-photo-

editor-v1-623-259-pro-latest/inshot-png/



https://youtu.be/3n9MrussML4
https://youtu.be/3n9MrussML4
https://www.fullfreecoding.com/inshot-video-editor-photo-editor-v1-623-259-pro-latest/inshot-png/

Dica 1: Saiba que ha diversos
tutoriais na internet (em videos no
proprio YouTube, Blogs e sites) que
ajudam a utilizar olnShot ;
entretanto, a ferramenta € muito
intuitiva. Pode-se para aprender
fazendo.

Dica 2: O aplicativoCapCuté uma
alternativa gratuita ainda melhor,
com mais recursos e mais facil de
utilizar, mas so foi conhecido apos a
criacao dos videos e do canal.

Dica 3: Abuse das facilidades da
edicao. Vocé nao precisa parar de
gravar e recomecar sempre que
errar; basta fazer novamente e
cortar o trecho depois. Isto ajuda a
evitar problemas na continuidade e
no enquadramento.
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Importante tambeéem lembrar
gue todas estas edicoes
refletem as escolhas feitas
especificamente para os videos
I ~ g”| ~z é/ J8k?HA
—8el { "« | ®~
possivel produzir videos sem
tais edicoes. Isto apenas
tornara o formato diferente.
Videos sem cortes e efeitos sao
uma alternativa e podem ser
parte de uma escolha.



POSTAGEM NO
CANAL

1. Criar canal no YouTube

Para ter um canal no Youtube, basta
ter uma conta Google.

Um canal é automaticamente criado em
cada perfil.

Vocé pode usar um perfil ja existente ou
criar uma nova conta.

OBS: contas institucionais ou
educacionais podem ter recursos
limitados; neste caso, é necessario
verificar a existéncia do canal. E
possivel que seja preciso criar outra
conta.

Fonte: https://www.youtube.com/channel/UCxpP-Clol4wMrQPWcW{0ZjO
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https://www.youtube.com/channel/UCxpP-CIol4wMrQPWcWf0ZjQ
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2. Postagem do video

- Entrar no YouTube pela

conta Google; SEU USUARIO SEU USUARIO
-* Z I f ] a J { ﬁ M J Gerenciar sua Conta do Google
* a A * a
) zZT f ] J { Ij Ativar modo de navegagao a... GERFNCIAR VDS
-*zrf 12 j{ n.|
- Selecionar seu arquivo de Selsmenes
Video; Seu cana@
- Seqguir as orientacOes da |
Iataforma' YouTube Studio Criar
P ;
- Preencher as informacbes Tempadeexbicio | |
“ Cri id .
SObre O VI deo Assinar o YouTube Premium Compartilhe esser:::r:tlej;jo\:or::uantas pessoas g Criar um Short
. ) guiser. ; '
. Compras eagsinaiuras Os videos publicos aparecerao aqui. . ,

A Titulo, 2 Enviarum wde%

A Descrigao’ Seus dados no YouTube

A ReStrigao de & @ = O (®)  Transmitir ao vivo

Conte[]do Politica de Privacidade *+ Termos de Servigo Inicio Shorts lisciases:  Biblioteca
. < 0 = < 0 4

- Definir a Thumb (imagem
inicial do video).

Montagem de prints do processo no celular. Imagem de propria autoria.



Ha trés opcdes de como gerar a Thumb e
inclui-la na postagem do video:

A Tirar uma foto e editar (como foi
feito para o canal);

A Escolher uma cena do video, printar,
salvar como imagem e editar (como foi
feito para o canal);

A Eleger 1 entre as 3 cenas pré
selecionadas pelo YouTube quando o
video for carregado para a
plataforma.

- Avancar as etapas até o final.

OBS A producdo de contetddo para o
YouTubga virou um mercadoexploradopor
profissionais,portanto existem materiais e
cursos que ensinam, dentre outras coisas,
sobre o melhor tipo de edicao,titulos e até
especificamentesobre a criacaoda thumb
para atrair mais visualizagdes Como este
nao é o foco do material produzido, ndo
houvea preocupacacem buscalos.
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Detalhes Elementos do video Verificacoes Visibilidade
O o o o
Miniatura
Selecione ou faga upload de uma imagem que mostre o que ha no seu video. Uma boa
miniatura se destaca e chama a atencdo dos espectadores. Saiba mais
w o F
Fazer upload gde
miniatura,
=) 0:00/2:28
Playlists
Apresentaqéo Salvo como privado n » 4
€ Abrir X
s Visibilidade
1T <« Pop up pro.. > thumbs Pesq b k o
Organizar ¥ Nova pasta

~
3 Este Computador

7418

Area de Trabalh
Bl A\rea de Trabalha Slide7 Slide9

*| Documentos "
& Downloads TR :
&=| Imagens A——s Ao
— Slide13 Slide15.1

Jf\ Musicas
B Objetos 3D =y W i -

r =
B videos &2 4 ‘
e BKP (B: v Slide16 Slide17 X a

- - u.be/B6FMIgmNFfc
Nome: lsSlideZ v‘ Arquivos personalizZQ 0 x 720
APRESENTACAO COM SOM.mp4
Detalhes Elementos do video Verificacoes Visibilidade
o o @ o

Miniatura

Selecione ou facga upload de uma imagem que mostre o que ha no seu video. Uma boa

e chama a atencdo dos espectadores. Saiba mais

- —
. < 0
v \ N,
B W e
- 5

Montagem de prints do processo no computador (onde foram produzidas as Thumbs).
Imagens de propria autoria.



PUBLICACAO

Emelementos do vide@ plataforma
oferece ferramentas que permitem
algumas interacGes com o video,
como adicionar legendas, relacionar
cards e/ou outros videos, caso seja
desejado.

A Ultima etapa € definir quem
podera visualizar seu video.

Estando ele 100% enviado,
processado e verificado € so publicar.

PRONTO! VIDEO POSTADO!

Este mesmo processo ocorrera para
todos os videos que forem
publicados.

-~

Apresentacao Salvo como privado
Detalhes Elementos do video Verificacdes Visibilidade
¢ o & 0
Visibilidade

Escolha quando publicar e quem podera ver seu video

@ Salvar ou publicar
Torne o video publico, née listado ou privado

O Privado

Seu video esta disponivel apenas para vocé e pessoas que vocé escolher

O Néo listado
Seu video esta disponivel para todos que tiverem o link

@ Publico

Seu video esta disponivel para fodos

LS - s s [ =1

1 W 0 VerificagGes concluidas. Nenhum problema foi encontrado

P W) 000/228

Apresentacdo

Link do video

https://youtu.be/B6FMIgmNFfc

VOLTAR

Tela de fim do processo no computador. Imagem de propria autoria.
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PUBLICAR
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4. Se Inspire

)y W



Neste capitulo, vocé encontrara

idelas de utilizacao dos materiais

pop- up, dos videos do canal e de aplicacao
da proposta de experiéncia, tanto para a
disciplina de Desenho, quanto em

gualguer outra, seja presencialmente,

seja de forma remota.

Além disso, conhecera exemplos de experiéncias vividas em outros
contextos pedagogicos. Eles serviram de referéncia para esta pesquisa e
podem ser uteis pra vocé também.
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As ideias aqui dispostas intentam criar oportunidades para
gue experiéncias significativas sejam vivenciadas, de forma a:

A Promover a exploracéo dos conceitos geométricos/matematicos
dentro da construcéo e do modelo pgp

A Promover as técnicas para a constru¢éo e uso em qualquer
disciplina ou outro contexto

A Promover a exploracéo dos resultados aplicados com todo tipo de
Interesse

A Estimular a criatividade

A Incentivar uma nova relacdo com o tempo

Em todas elas, € necessario ter em

mente a importancia de dar espaco para a
experimentacao, incentivar a exploracao
dos objetos e de referéncias e estimular a
criatividade.
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1. Experiéncias de descoberta

— < Pensando em gerar este tipo de experiéncias,
 2IVPIIIVIIIIIIIY | foram produzidos modelos de cartao pop-up.
[\SPOILER/ |
A ideia é propor uma construcéo as cegas!

Ha& potencial para a geracao de surpresa e de
tornar este momento uma experiéncia
% @) trmre A marcante com a tridimensionalidade.

De um lado da folha, estéo as instrucdes de
passo a passo para serem seguidas e um aviso
para que a pessoa nao olhe do outro lado da

© folha. Ao terminar, o ultimo passo € abrir o
y o il cartdo e se deparar com o objeto construido.
ol
b (No capitulo 5, estao disponibilizados 4
< modelos prontos, mas vocé
pode criar outros)

Passo a passo do modelo.
Montagem e imagens de propria
autoria.



Em Desenho, outras disciplinas e segmentos:

Os modelos disponibilizados ja partem das formas
geomeétricas prontas, mas elas podem ter sua construcéo
precisa orientada. Desta forma, conceitos de unidades,
medidas, uso de instrumentos, tracado, posicoes relativas
de retas, angulos, poligonos e tipos de linhas podem
surgir.

E o mais importante: o efeito surpresa se mantém,
trazendo a questao ludica para o tema da
tridimensionalidade e dos solidos.
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an sowsy ojndue assap opuey|o

Exemplo de modelo pronto. Montagem e imagem de prépria autoria.



