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produto educacional

descrito a seguir ¢ fruto de um longo trabalho de pesquisa realizado em uma
de Pavuna. O produto atende as exigéncias para a obtencdo do titulo de
Mestre do Programa de Pos-graduacdo de Ensino em Educagzo Basica,
Silveira — CAp UER] e constitui a dissertacdo “desenhos-estorias e narrativas
de adolescentes — qualidade de vida, pratica de estudantes moradores de
O material retine algumas producoes dos alunos, protagonistas nesse
processo, desenhos-estorias que remetem seus desejos, aspiragdes, afeto,

a tantas perturbacdes e percalcos pelo qual passa a educacdo publica

brasileira. Esses caminhos direcionam ﬁossiibﬂidadles, deseios, buscas em um

mais visibilidade.



Todo o processo de construcao e confeccao da pesquisa foi autorizado,
encontra-se cadastrado na Plataforma Brasil! e na Secretaria Municipal de

desenvolvida em uma escola ptiblica que compdem a Secretaria Municipal

de Educagao - SME.

desenho-estoria que nada mais € que uma forma de construgao textual e

iconica sobre o processo de aprendizado e reflexdao a respeito de um tema

carentes. O seu processo de construcio se deu coletivamente com a

articipacao dos atores envolvidos na pesquisa, estudantes de 8° e 9° anos do

e projecoes sobre qualidade de vida em um bairro ou lugar que poderia ou

~ o °

encontros de rodas de conversa, encontros que, inicialmente, eram para

milmeo 3.152.207, pela Comissdo de Etica em Pes
Janeiro (COEP-UER]).
2 Autorizacdo para a realizagdo da pesquisa a

quia da Universidade Estadual do Rio de

rovada através do processo de n°® 07/007.029/2018.




tocante a qualidade de vida e bem-estar de jovens que estudam em escola
publica e moram em comunidades. O pesquisador vislumbrava que a
formativa.

Primeiramente, ndo se teve a presun¢ao de se discutir qualidade de

acaloradas sobre os temas descritos acima percebeu-se que a tematica

ualidade de vida perpassava sobre as discussoes.

onde se observou a urgéncia dos debates, ao ponto que as questoes discutidas

°

tém reflexos na qualidade de vida dos estudantes, ou seja, tematicas como

refletem sobre a qualidade de vida da populacao.

com a conieccao €CniCa ¢ SImpies, 0s

materiais necessarios s@o lapis, lapis de cor ou giz de cera e folha de papel. E



preciso que a técnica seja desenvolvida em um local favoravel, a escolha do

ambiente & de grande relevancia, pois o emocional sofre influéncia direta do

instalacoes sdo fundamentais para que as criancas contem e desenhem suas
estorias. A conjugacdo dessas técnicas desembocou como praticas de

conhecimento.

A

squisa em campo iniciou-se no meés de abril de dois mil e dezoito

O recorte de construg@o do produto foi realizado mediante coleta de

localidade idealizada por eles.




possa ser um estimulo a capacidade inventiva r criativa de cada um. Um

ressignificar diario em nossas aulas,




10 QUE E UM DESENHO-EST

uma figura muito conhecida no ramo da psicologia. O procedimento de

Desenhos-Estorias iniciou-se com Walter Trinca, em 1972, primeiramente

meio que auxiliaria a condu¢go de um exame psicologico. A técnica em si €

muito simples, necessitando, apenas de lapis, lapis de cor e uma folha de

dele conte sua historia. A essa producdo textual e iconica denominamos de

contetidos internos de natureza dinamica e permite a observacdo clara dos



movimentos emocionais, que vao se desenvolvendo ao longo de sua aplicacio
(Trinca 2003, p. 60). S3ao postos no papel sentimento, caracteristicas

palavras. A técnica tem contribuido como uma forma de incentivar a

expressdao e a comunicacao de divergéncias e transtornos que estdo presentes

delicados. No entendimento de Trinca

esclarecimento da dindmica de funcionamento mental, considerando as
angustias, desejos e defesas do paciente (Trinca 1997, p.70).

com um forte apelo afetivo, as producoes feitas pelos atores dizem muito do

com o tema proposto pelo pesquisador.



L
2 PASSO A PASSO PARA A CONFECCAO DOS DESENHOS-
ESTORIAS

Os desenhos-estorias representam o que cada ator social tem a dizer

um tema especifico, no caso, a qualidade de vida. Esses desenhos estao

ados de sentimentos, afetos, trazem consigo wuma ande

quase que familiar.

polissémico, era um assunto dificil, até mesmo, para o entendimento de

Para participar do projeto. Us €mncontros €raml quinzemnals com grupos de

estudantes.



Inicialmente, os alunos ficavam receosos, falavam e participavam
pouco, mas, com o tempo, comeg¢aram a se soltar e participar ativamente do
personalidade no desenvolvimento da atividade,

Na etapa seguinte, com os alunos tendo uma percepg¢ao um pouco

respeito da tematica. Foram dois encontros com cada grupo para que fossem

respondidos os questionarios.

que entendiam ou ndo sobre o tema. Os encontros foram bastante exitosos,

e sentimentos postos no papel.



3 DESENHOS-ESTORIAS E AS NARRATIVAS DOS
ADOLESCENTES

A técnica de desenho-estoria mostra-se bastante eficiente

que s@o silenciados acabem tendo visibilidade através de um desenho-estoria.

Portanto, a técnica se mostrou bastante eficiente para nos mostrar pontos

20 alunos, cada grupo foi submetido ao mesmo processo em semanas

distintas. O pesquisador solicitou que ficassem bem a4 vontade, todos estavam

Escolheram os materiais que iriam utilizar: lapis, caneta, lapis de cor, giz de

momentos foi necessario que o pesquisador fizesse algumas perguntas, pois o

€1las pelo pesquisador termn U Para Simpolizar que uima pergunta 1ol

feita.



S represemntacoes dos atores Iorarmm as Inais variadas possivels, COoIno

veremos abaixo.
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Nome: EFEM Sexo: Feminino. Série: 9° ano do ensino Fundamental

“FEssa é a cidade que eu acho que vai me proporcionar mais qualidade de

P: Por que vocé colocou a aldeia maracana em seu desenho?
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respeito em seu desenho?

morar em paz”.
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Nome: EFPA Sexo: Feminino. Série: 8° ano do ensino Fundamental

bonitas e felizes, quero morar em um lugar igual ao que elas moram”,
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“Tudo o que eu pensei e imaginei fiz nesse desenho. O principal que eu




ome: €X0: ' emiInino. OEerie: ano do ensino Fundamenta

assaltos, com vegetacao, lar, alimentacao saudavel, saiide e policiamento nas




alimentar todo o bairro. Ieual na escola. Agui guem guiser

Nome: EFER Sexo: Feminino. Série: 9° ano do ensino Fundamental

Possui uma escola com creche, um mercado, uma padaria, um hotel e um

€asas ricarm 1nas maonitanias, a praca rica no meio da cldade, onde os aduitos se

retinem para conversar € fazer festas e para as criancas brincarem depois das




aulas ou quando nao i . AS ruas sao Deim largas para nao ter i

ter mais espacos”,

P: Por que a cidade se chama Primavera Erika:

“Ela tem esse nome para ficarmos mais tempo com os cheiros das flores e flor

Nome: EFHE Sexo: Feminino. Série: 8° ano do ensino Fundamental

vida pra mim que é o contato com a natureza. No lugar em que moro nio
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Nome: EFYA Sexo: Feminino. Série: 8° ano do ensino Fundamental




“Oape, vivemaos lempos de VIOIE€NCIa, muila Viol€ncia, {sso me lem causado

muito medo e nao podemos viver com medo. Ter qualidade de vida é
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partir do momento em que o pesquisador buscou de Yasmin essa resposta.

ug¢io

Nome: EFMA Sexo: Feminino. Série: 9° ano do ensino Fundamental
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Nome: EMMA Oliveira Sexo: masculino. Série: 9° ano do ensino
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marcante no desenho-estoria de Maycon

Produgio 11

pegar transporte para chegar até a escola e seria bem mais facil para todos”.



“Essa é a cidade dos meus sonhos porque tem tudo que é preciso para se ter
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Nome: EMRA Sexo: masculino. Série: 8° ano do ensino Fundamental

e um lago com animais.

Produgio 14

pessoas ndo tratam mal umas as outras, todos tem casa para morar, escola
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rodugio

Nome: EFNY Sexo: masculino. Série: 9° ano do ensino Fundamental

“O meu bairro tem que ter uma escola grande, bonita...ela fica bem no

centro da cidade porgue a escola é o lugar mais importante...nela é onde as

rio onde as criancas no fim de tarde vao pescar. Tem Dbastante casa, tem
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Produgao 16

nossa casa’,




rodugio

Nome: EMHA Sexo: masculino. Série: 9° ano do ensino Fundamental

uma grande aceitagdo e entendimento dos alunos acerca do tema. Vale




embrar que esses estudantes também se empenharam para desenvolver a
atividade que obteve um bom retorno por parte dos alunos.
alunos perante o tema, portanto, € de grande valia para o processo-ensino

aprendizagem, ao ponto que na ludicidade igualmente se aprende,




4 DESENHO-ESTORIA SINTESE

Depois de muitos encontros, conversas e desenhos-estorias com os

estudantes. O pesquisador propos a criagao de um desenho-estoria sintese,

mais eles abordavam e entendiam como sendo essencial para a manutenc¢ao

da qualidade de vida desses estudantes.

consolidados na democracia. Os alunos podiam participar da forma que

de ilazer...pode€ ver que lem pastanile pelo d 10. /3 qui1 10s emos a avenidaa

principal e nela, ao invés de ficar pessoas com melhores condicoes financeiras



nos temos O COmercio... LNa avenida principal temm o0s lealros que sao as adreas

vermelhos que nos da acesso a cultura. Em roxo sdo os lugares para

Ja que onde a gente mora tem pouco. A > bem proximo a essa cidade,

assim facilita com gue a populacio tenha mais uma forma de lazer bem
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nos permitiram evocar explicagdes a respeito de um tema, qualidade de vida,




com ludicidade, por intermeédio das interactes dos alunos. A Representacao
acima nos diz por meio de palavras e desenhos situagdes que transbordam as

com o pictorico, transcrito ou narrado. E o aprender ensinando e o ensinar

aprendendo, de forma ladica, criativa, atrativa e inteligente, em que a os

A técnica trabalha com a capacidade criativa do individuo em que

7

externa sentimentos ocultos, angustias, felicidade, afetividade, dentre outras

protagonismo juvenil fica evidente por meio das estorias construidas,
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CONCLUSAO

conseguiu obter as informactes no que diz respeito ao entendimento de

ualidade de vida para esses atores, Os aspectos da qualidade de vida foram

Os protagonistas revelaram e trouxeram 2 tona suas necessidades,
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de intervencgio no mundo

O dialogo, que é sempre comunicacao, funda a colaboracao. Na teoria
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maneja, nao domestica, nao sloganiza. Nao significa isto que a teoria da

O I

quais comprometetl.
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e-mail: andreluisoliveira@id.uft.br
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